Stavebni navod ke stavebnici El Marabu a Marabu XL

El Marabu rozp ti 1085 mm, délka 705 mm, hmotnost 500 — 600 g
El Marabu XL rozp ti 1524 mm, délka 998 mm, hmotnost 900 — 1290 g

Tento navod nezahrnuje zakladni modeld  ské postupy a techniky.
Slou i jako informa  ni voditko k sestaveni modelu.
Se izeni modelu zvolte podle vaSich znalosti a zkuSeno  sti.
K pohonu modelu El Marabu budete pot  ebovat motor o vykonu cca 200 W El Marabu XL cca 34 OW.
Kapacitu akumulator  zvolte pro délky letu 7 — 10 minut.

Panty a kabinu nelepte vte inovym lepidlem, naruSuji jejich pevnost.
Pou ijte lepidlo ZAP Formula 560 nebo lepidlo UHU H  ART.

P ipadné dalSi dotazy Vam rad zodpovim na e-mailu hie  sbok.info@ seznam.cz

TRUP
Nejprve si p ipravime ob bo nice trupu a oba dily islo 2.

Lehce dily p ebrousime a potom p ilepime dily islo 2 k bo nici, tak aby plynule "vazaly" na za ezy ur ené pro ebro islo
3. Pozor, vyrabite pravou a levou bo nici. VSechna ebra maji vygravirované svoje islo na jeho spodni stran .

P ipravte si ebratrupu islo 4,5,6, 7, 57 a lehce je p ebruste (zbavte ot ep ). ebra p ilepte k jedné bo nici trupu.
Opatrn je vma kn te do p ipravenych otvor . P i této operaci netla te na celé ebro, ale pouze na jeho vnit ni ast!



POZOR, vodici za ezy ebra jsou SirSi ne bo nice. Pokud budete tla it proti pevné podlo ce, nepovede se Vam ebro
zatla it. Takto je to vyrobeno proto, aby se daly obrousit "opalené" plosky eber (nebudou Vam kazit vzhled na
pota eném modelu). ebro islo 5 prozatim nezalepujte. Po zaschnuti protahn te dil islo 57 vSemi ebry (i 5-kou).

ebro islo 5 zalepte. Kbo nici p ilepte i dil islo 57.



adn p ilepte ebro islo 3.

P ilepte na druhou bo nici dily podvozku .13 a 14.



Nyni p ilepte dily islo 19 (vyztuha rame ku pro servo).

P ilepte ebro islo 11 tak, aby po p ilo eni naSeho brousitka byly ebra v jedné rovin

Nyni si p ipravte dily podvozku islo 15 a 16. P ed jejich slepenim si dil islo 15 p ilo te na trup tak, aby Vam dirky pro
draty podvozku "vézaly" na dirky v trupu. Potom ze spodni strany p ilepte dil islo 16.

VSe zalepte do trupu a p ilepte dily . 17.



iy

U eber islo 8,9 a 10 obruste z jedné i druhé strany z&4 ezy podle obrazku. Je to proto, e a budete slepov at trup v jeho
zadni asti, doSlo by k ne &doucimu prohybani t chto eber trupu. Po obrouSeni se toto ji nestane.

P ilepte ebra do trupu a slepte ho v jeho zadni asti. Je nutné dodr et soum rnost trupu.

Kadymanatosv josv d eny postup. Ja trup na konci lehce "seSpendlim" tak, aby se s nim jeSt dalo lehce hybat.
Potom rovnou ast trupu polo im na rovnou podlo ku a v mist  spojeni obou bo nic zm im vzdalenostt chto bo nic od
pevné podlo ky.

Trup oto im v podélné ose 0 180° aop tzm im tuto vzdalenost.

Pokud vzdalenosti nejsou stejné lehce, tlakem na n kterou z bo nic zkorigujte tuto vzdalenost tak, aby jste docilili stejné
vzdalenosti z obou stran.

(Znitosloit , ale je to jednoduché)

Potom konec trupu adn zalepte a nechte déle zaschnout.

P ipravime si dily islo 47, 48, 49, 50 a plastové matky M5. Dily lehce p ebrousime a slepime je k sob .



Dil islo 50 bude p ilepen na horni stran dilu 49. Kvyst ed nit chto dil pou ijte plastové matice, které sou asn také
p ilepte. Slepené dily islo 48 vlepte zespoda do zadni &sti trupu modelu.

Slepené dily islo 49 a50 adn zalepte do horni &sti trupu modelu. Po zaschnuti cely trup opatrn do ista obruste.
Pozor, p i brouSeni eber zespoda a zvlaSt pak ze shora, adné prudké pohyby. Mohli by jste si ebro poskodit.

P ilepime do zadni &sti trupu dil .61 a po zaschnuti ho obruste. P ilepime nad kabinu dil .62 a po zaschnuti ho obruste
do tvaru podle bo nic trupu.




Potom p ilepime dil .55 adil .53.

Nyni trup obruste do hladka a potdhn te ho mimo jeho spodni asti. Protahn te bowdeny tak , aby se voln pohybovaly a
zalepte je.



Potom potahn te potahem i spodni ast trupu.

VOP, SOP, PANTY
PANTY

Panty kormidel jsou vyrobeny z polykarbonatu. Tyto panty jsou pr né,tém nezni itelné a v podstat neni nutné
dodr et jejich souosost v kormidlech.

Nesmi se lepitb nym vte inovym lepidlem, proto e je naleptava a panty poté praskaji. Panta lepte lepidlem HUH Hart
nebo ZAP Formula 560.

Je nutné z nich p ed pou itim odstranit ochrannou folii z obou stran !

Nejd ive si p ipravime dily vySkovky.



Na vySkovce jsou hazna eny arami mista pro umist ni pant . Toto zna eni je provedeno pouze za U elem snadn |Si
prace, pokud mate jiné zvyklosti, umist te si panty podle nich.

V tomto mist si pomoci vyrobeného brousitka vybrousite dra ku p ro pant tak, aby

v ni dokonale "sed [". Ale POZOR, brousite pouze jeden ze dvou slepovanych dil .
Pro kontrolu si p ilo te u jedné strany brousitko a "zatahejte" za pa nt.

Nesmi jit p iliS z tuha, ale také nesmi byt p ili§ volny. Mén je vice.

Jakmile mate vybrouSeny za ezy pro vSechny panty, ob poloviny vySkovky dob e slepte a zajist te na rovné desce
Spendliky.



VSe nechte dostate n dlouho zaschnout.

P eklika ad evo jako takové obecn (zvlaSt novodoba balsa) méa tendenci se kroutit. Proto jsou tyto dily d lané ze
dvou polovin, proto e po slepeni se tento ne &douci jev odstrani a zarove se tento dil velmi zpevni.

Stejnym zp sobem postupujeme i u ostatnich dil .

Po zaschnuti ocasni plochy obrousime.
Vyu ijeme od laseru opalenych okraj dil k rovnom rnému obrouSeni vSech hran.
Brousime brousitkem po celé hran tak dlouho, a ndm do pomysiné d lici roviny bude zbyvat cca 0,5mm.

Stejnym zp sobem obrousime druhou stranu hrany tak, e budeme vid t pouze rovny cca 1mm Siroky tmavsi prou ek
(od laseru). Ten potom " eln " lehce dobrousime tak, aby nab né& hrana kormidel byla dokonale kulata.

Timto zp sobem dosdhneme naprosto rovného obrouseni vSech hran ocasnich ploch.

Na nasledujicim obrazku je vid ttém neviditelny vybrouseny otvor pro polykarbonatovy pant.



Nyni i s nasazenym pantem.

Panty zatim nezalepujeme.

Pokud chcete sni it hmotnost vySkovky na minimum, m ete pomoci malé ru ni brusky (DREMEL) obrousit vnit ni hrany
ocasnich ploch také do kulata. Stejn postupujeme i u ostatnich ploch.

Zde je vid ttmavsi cca 1 mm prou ek na kormidle sm rovky, ktery u nebrousime do klinu, ale u jen do kulata.
Pokusné sestaveni ocasnich ploch (p ed pota enim nezalepujeme).
P i jakémkoliv brouseni p ekli kovych ploch p ili§ netla te!
Je lepSi brousit o minutu déle, ne tyto dily rozla mat.

K ibLO

Stavba pravé poloviny k idla modelu.
P ipravime sidily .31-41adil .46.Lehce je p ebrousime.




ebro .32 pilepime na ebro .33 (v poloze podle obrazku). Pomoci kratké, do klinu obrousené listy, 3x2 mm ob
ebra vycentrujeme.

ebra .34 - 38 zalepime do nosniku k idla . 40. Dily jsou vy ezané z p ekli ky, tudi mohou byt vlivem vihkosti mirn
prohnuté. Ni eho se neobavejte, na stavbu k idla to nebude mit adny vliv. LiStou 3x2 mm p i zalepovani eberop t
kontrolujeme pr chodnost otvor v ebrech k idla.

Po zaschnuti p ilepime prvni astnab né hrany k idla .39 aop tnechame adn zaschnout. Nyni p ilepime i slepeny

komplet eber .32 a .33+ posledni ebro (op t .33) Zalepime je vSak pouze do nab né hrany . 39. Po zaschnuti

k idla lehce p ebrousime horni hranu eber (podle obrazku) tak, ab y druhy dil nab né asti k idla "sed I" po celé jeho
délce.

Potom tento dil p ilepime a adn ho seSpendlime tak, aby licoval po celé délce k idla.



mimo asti koncového oblouku. Spoj obou dil nab né hrany k idla zalejeme lepidlem (nechame ho stéct ) a vSe
nechdme adn zaschnout.

Nyni p ilepime zadni nosnik k idla . 41 a op t zkontrolujeme pr chodnost otvor pro liStu k idla 3x2mm. Déale

zkontrolujeme rovinu k idla. VSe nechAme adn zaschnout. Po zaschnuti slepime konce nab ek k sob a op t nechte
adn zaschnout.

Te p ilepime odtokovku .31. P edni ast koncového oblouku lehce obrousime do "tupé” Spi ky.

~




Oblouk opatrn _ "napasujeme" do pot ebné pozice a zalepime ho.

VSe nechame dob e zaschnout. Opatrn lehce obrousime liStu 3x2 mm a opatrn ji vsuneme do otvor v ebrech k idla.
P i vsouvani listy vdy p isluSné ebro vyztu ime prsty. POZOR! P i vsouvani liSty pracujte opatrn , aby jste si p ipadn
zlomenou liStou neporanili ruku !

LiStu zasu te a po konec ebra islo 33. Konec liSty zkra te iletkovou pilkou podle pot eby.

Stejn postupujeme i u druhé liSty na nosniku islo 41. K idlo "porovname" tak, aby nebylo zkroucené a potom liSty k
nosniku p ilepime st edn hustym vte inovym lepidlem. Koutky (spoje) mezi liStou 3x2 mm a hlavnim nosnikem k idla
"vymazneme" lepidlem tak, abychom z lepidla vytvo ily plynuly p echod mezi ob ma dily.



Potom si p ipravime liSty 3x2 mm které budeme lepit do prostoru k idélka.LiSty za izneme na p esnou délku a obrousime
ji do klinu.

Potom je zalepime do k idla.

Celek lehce p ebrousime a vlepime ho do k idla podle planu.



Po zaschnuti obrousime horni stranu nab né hrany k idla tak, aby plynule "vazala" na ebra k idla. Brousime ji a
tém do spoje mezi ob mandb nymihranami. Stejné obrouSeni ndb né hrany k idla kontrolujeme opticky. Pokud
brousime dob e, jsou vrstvy p ekli ky a "opaleny" spoj ndb nych hran vdyrovnob né. Stejn postupujeme i z druhé
strany.

Pokra ujeme obrousenim koncového oblouku. Prvni &st oblouku (od nab né hrany k idlaa po nosnik . 41)
obrousime do kulata. Od nosniku . 41 u oblouk brousime jako odtokovou hranu k idla. Potom opatrn obrousime
spodni stranu do " ista". NeobrouSené asti k idla pozname podle zbytku opalu po ezani laserem.

Obrousime zbytek odtokové hrany k idla a za istime i horni stranu k idla. Odtokovou hranu nebrousime do Gplné "Spi ky".
Na konci listy nechame hranku cca 0,5 mm, kterou obrousime do kulata. P ipominam e ebra .33 stadle nemame
p ilepend k nosniku k idla. Zalepime je a p i kompletaci k idla. Nakonec k idlo "vyleStime " brusnou houbi kou.

Stejn postupujeme i u stavby druhé poloviny k idla.

POZOR! P ed lepenim druhé poloviny k idla zkontrolujte podle planu, e lepite levou polo vinu k idla.



K IDELKO
P ipravime si dily . 24, 25, 2x26, 6x27 a 30. Lehce je p ebrousime. POZOR! K idélko je pravé a levé jako k idlo.

Nejprve k sob slepime dily .27 a 26 podle vykresu. Potom je p ilepime k nosniku .25 a odtokové hran k idélka . 24.
VSe nechdme &adn zaschnout. Dil . 30 do k idélka zatim nelepime. Po zaschnuti protahneme trubi ku pantu k idélka.

Zalepime ji a po zaschnuti.

Trubi ku v mist pantu pro izneme iletkovou pilkou. V mist péaky k idélka trubi ku ne e eme. P ipravime si balsové dily
.59a .62.




a p ilepime je nad a pod trubi ku pantu.

Nechame op t adn zaschnout. Mezitim si protahneme otvory pantu k idélka v k idle dratem pantu. (aby se ndm k idélko
potom lépe sestavovalo.) N kolikrat drat v otvorech proto ime.

K idélko obrousime do po adovaného tvaru.

POZOR ! K idélko do k idla op t nasuneme a po jeho pota eni a p ilepeni paky .30.




P ipravime si jednu poloviny k idla a spojky islo 52. VyzkouSime pr chodnost spojky v otvorech mezi ebry k idla a
nosnikem k idla .40. P ipadn otvor vy istime iletkovou pilkou.

Zalepime spojky k idla a nechame adn zaschnout. Aby m lo k idlo spravné vzep ti, musi spodni hrana spojky "licovat"
se spodni stranou nosniku k idla.Stejnym zp sobem zalepime spojky k idla .53 a op tnechame adn zaschnout.

P ilepime druhou polovinu k idla.l tady plati, aby m lo k idlo spravné vzep ti, musi spodni hrana spojky "licovat" se
spodni stranou nosniku k idla. P ilepime liStu 3x2 na oba nosniky.

P ilepime dil .22 do za4 ez v ebrech a k hlavnimu nosniku k idla. Potom adn p ilepime dil .23 aop t nechame
adn zaschnout.




Potom p ilepime na spodni stranu k idla pevny potah islo 54. K idlo do zaschnuti p iSpendlime k pevné podlo ce, aby
senamv isob nezkroutily slepované poloviny k idla. A op t nechame adn zaschnout.
P ilepime oba dily ndb né hrany .29.

Dolepime spodni ast pevného potahu st edu k idla. P ilepime horni &st pevného potahu st edu k idla.

Nakonec p ilepime odtokovku . 28 a po zaschnuti vSe obrousime do po adovaného t varu.

Nyni si potahneme k idélka a z boku k nim p ilepime paky k idélek, které lehce dobrousime do tvaru podle k idélka.

Potom potahneme spodni stranu k idla.



K idélko "dopasujeme” tak, aby se plynule pohybovalo. Volny konec dréatu k idélka opatrn ohneme do pravého uhlu nebo
ho zajistime lepidlem.

DalSi uite né informace naleznete na internetovych strankach www.letadel-modely.cz a www.mladykonstrukter.cz




